Co jsou dievarny

Obecné: Jedno 1 vicedenni dobrodruzné hry v ptirodé, které jsou spojeny s Sermem
dievénymi replikami mect a jinych chladnych zbrani (proto ty "dfevarny"). Hraci jsou
obleceni do stylovych odévl a snazi se dodrzovat atmosféru akce. Zbrané 1 zplisob boje
podléhaji pfisnym pravidlim a kontrole. Zakladem hry je hrani pfedem ptipravenych roli,
do kterych se hrac¢i vzivaji a jejichz vérohodnost dopliiuji vhodnym chovénim a kostymem.
Tyto role jsou inspirovany pievazné historickou nebo fantasy tématikou. Hraci fesi
organizatorem piipravené zédhady a zapletky, rizné vzajemné spory a konflikty a snazi se
pobavit sebe 1 ostatni situacemi, které pfi této ¢innosti vznikaji. Na rozdil od rekonstrukci
historickych bitev a turnajii (které mohou laikovi dievarny pfipominat) nejsou dievarny
urceny pro divaky, ale zamétuji se na zdbavu samotnych ucastniki.

Téchto her existuje cela Skala riznych zaméteni, obtiZnosti, trovné apod. Obecné je
a LARPy (anglicka zkratka Live Action RolePlaying), kde je zdbavou pfedevsim vziti se do
dané role, dobrodruzstvi, komunikace, feSeni problémovych situaci apod. Kazdy rok se u
nas kona mnoho desitek akci vzdy pro nékolik desitek az stovek ticastnikli. Aktivné se u nas
tomuto konicku vénuje mnoho set lidi obou pohlavi, od mladeze (minimalni vék je obvykle
15 let, ale existuji 1 akce pro mladsi Gi€astniky) aZ po dospé€lé. Podobné hry (i kdyz obc¢as v
ruznych podobach) se hraji i v jinych zemich. Tyto hry u nas vznikly postupné a spontanné v
druhé polovin€ devadesatych let. Organizuji je vétSinou nadSenci a dobrovolnici, 1 kdyz uz
existuji 1 profesiondlni akce pro naro¢néjsi ucastniky. Hraci si sami potizuji a vyrabi
kostymy, zbrané€, masky apod. (nemusi jit nutné€ o nic pfili§ ndkladného). U velkych mést
existuji 1 jednoduché jednodenni akce (rano vyrazite z domu a odpoledne se tam vrétite).

Drtevarny nejsou nijak centralné fizeny. Drtiva vétSina organizatori ptipravuje hry
nezavisle jako soukroma osoba ¢i pod néjakou organizaci. Postupné se vyclenily rizné
druhy a typy akci (jednodussi pro novacky, tvrdsi boj pro zkuSené bijce, dobrodruzstvi v
prirod¢, komorni larpy, méstské hry, profesionalni akce pro dospélé apod.). Existuje
webovy kalendar akci (larp.cz) a kazda akce miva svoji webovou stranku s podrobnymi
informacemi a pravidly. PfihlaSovani na akce se obvykle déje pies webovy formulaf nebo
e-mailem.

Pro potencialni zajemce: Pokud hrajete Drac¢i doupé, pocitaCové RPG hry nebo tfeba
Ctete fantasy literaturu, tak zde mate Sanci prozit podobné situace na vlastni klizi. Vy sami
vezmete do jedné ruky mec, do druhé pochoden a vejdete do jeskyné, kde na vas zpoza
kazdého rohu mize zattoc€it désivy nepftitel. MlzZete si zkusit boj v stoclenné armade.
Miizete se pokusit vypracovat se z béZného obCana az na kralovsky triin. Prozivat tohle
vSechno na vlastni kizi je mnohem lepsi, nez o tom jen Cist.

Pozor. Neni to ale pasivni zadbava typu: koupil jsem si listek do kina, tak mne bavte. Vy
sami jste soucasti ptib&hu a hodné zalezi i na vas. Musite si sami vyrobit kostym a zbran,
musite si sami vybrat akci, ktera vam bude vyhovovat, a na hie samotné pak sami musite
vyvijet n¢jakou aktivitu, snazit se, zajimat se, bojovat, domlouvat se, patrat, objevovat,
obchodovat, intrikovat apod. Pokud si jen sednete na zadek a budete ¢ekat, az za vami
dobrodruzstvi samo pftijde, vétSinou se budete nudit.



Serm na dfevarnach neni stejny jako ten, co provozuji historiéti Sermifi. Vypada
opravdové, ale neni realisticky. Kvili bezpecnosti je hodné véci zakazanych. Ale je docela
jednoduchy a lze se ho naucit pomérné rychle samotnou praxi. Necekejte ale, ze z vas budou
hned hvézdy. Zavisi to hlavné na vaSem pohybovém talentu a intenzité tréninku, ale urcité
budete k pofadnému pochopeni a zvladnuti boje potfebovat minimalné nékolik mésica,
mnohem spiSe let. Pokud vés Serm z néjakého diivodu nelédka, nezoufejte. MuiZete hrat
smrtici stfelce, moudré magy, krdsné markytanky, pfi¢inlivé obchodniky a mnoho jinych
nebojovych roli.

Pro rodice: Dievarny jsou pomérné atraktivni konicek. Zabava je to zajimava, aktivni
a vSestrannd. Jako vSude 1 zde zalezi predev§im na tom, mezi jaké lidi va$ potomek zapadne.
I mezi Gcastniky dievaren jsou lidé rizni, od pivnich typi az po slusné a vzdélané lidi. Dost
zaleZi na parté, na akci, na organizatorovi. Pokud jste sami alespon trochu hravi, klidné
vyjed’te na n¢jakou hru spolu se svym potomkem, nejlépe tak z prvni ruky zjistite, o co
vlastng jde. Udast stargich dospé&lych neni vzacna. Osobnd mohu po dlouholetych
zkuSenostech tento koni¢ek rodic¢tim pro jejich déti viele doporudit.

Béhem hry se mize Gicastnik dostat do dosti nezvyklych situaci a prozit véci, které jsou
cizim lidem (vam) nesd¢litelné. Sami hra¢i mohou v ramci hry "péachat" 1 Spatné skutky a
pohled zvenku napiiklad na dva temné magy hodnotici uspésnost své ritudlni obéti mize
neznalého alarmovat. Ale nebojte se, je to jen hra a je to tak v§emi zicCastnénymi chapano.

Nepocitejte s tim, Ze organizator béhem akce vaSeho potomka néjak pohlida. Dievarny
jsou pfipravovany pro samostatné (a taky prevazné dospél€) jedince. Organizatorti je malo,
zabyvaji se predev§im programem a vétSinou maji prace nad hlavu.

Serm na dfevarnach je velmi bezpeény a piizpisobeny i divkam a slabsim jedinctm.
Nelze zarucit, ze vas potomek nepftijde s né¢jakou tou modiinou ¢i bouli, ale vaznéjsi zranéni
jsou extrémn¢ vzacna. Za ty desetitisice ¢lovékohodin boje, které se u nas konaly, se jako to
nejhorsi piihodilo nékolik otiesti mozku (bez ndsledkll) a par zlomenin (ty ale vétSinou
mimo boj). Pokud se obavate o bezpeci svého potomka, domluvte se s nim a piispéjte mu na
poftizeni nékterych kliCovych ochrannych prosttedkl (naptiklad ptilba) nebo mu nékteré
¢asti zbroje pomozte vyrobit (proSivanice, zpevnéné rukavice). UrCité to oceni a je to
zdaleka to nejlepsi, co pro n¢j v tomto sméru mizete udélat.

Pro pedagogy: VétSina dievaren je vlastné dlouhodobé volné strukturované drama.
Nekteré akce pouzivaji prostiedky zdzitkové pedagogiky, ale vétSinou je zdmérem
organizatord hlavn¢ zabava ucastnikii. Pfesto maji dievarny obrovsky vychovny a vyukovy
potencial hlavné v oblasti mezilidskych vztahti, nebot’ umoziiuji snadné a bezpecné
vyzkouseni mnoha riznych spoleéenskych roli a interakci. Serm vede k rozvoji hrubé
motoriky, fyzi¢ky a tymové spoluprace. Vyroba vybaveni zase zvySuje manualni zru¢nost a
kreativitu. Celkove jde o velmi vSestranného a aktivniho konicka.

Pro uredniky, majitel pozemki apod.: Ackoli mohou vypadat dost podivné, jsou
dievarny opravdu jen neSkodna recesni zdbava. Nemaji zddné politické ¢i ekonomické cile,
nejde o Zadnou sektu, nic podobného technoparty apod. Mira vyuZivani pozemk se nelisi
od b&zné turistiky a houbateni, snad az na velké bitvy, kde mize rusit kiik bojujicich a kde
centra boji budou trochu zdupéna. Velka ¢ast acastniki dlouhodobé¢ jezdi do ptirody a umi
se v ni chovat. Dosavadni problémy s poSkozovanim pfirody a prostfedi, ruSenim okoli,
vandalismem, kriminalitou atd. jsou velmi mal¢ az nulové.



